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relacionados con unidades y normas. Asimismo, el libro abarca los
principios de la aritmética binaria y analiza los principios basicos de
los circuitos digitales y los principios electrénicos de utilidad para
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MK normal para hallar la funcién de y. d) MK de OR-EX
para hallar la funcién de z.
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Figura 10.27. Proceso para la correccién de una suma
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Figura 11.10. Simbolo esquematico de un MUX usado
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Figura 12.7. a) Circuito esquemadtico del FF RS
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Figura 12.38. Distribucién de terminales del registro
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